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Ma personnalite

Je suis curieuse, perfectionniste et pleine d'imagination. Je préfére les projets indépendants et peu connus aux
productions plus commerciales.

Mes univers préférés sont les univers post-apocalyptiques et dystopiques (cependant, je préfére les mondes en
couleur aux mondes en noir et blanc).

La BD LOU a bercé mon enfance et m'inspire dans toutes mes créations.

Mes inspirations :
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BD / Manga /
Roman graphique

MARCH 21

Prise d’image réelle


https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&url=https%3A%2F%2Fwww.imdb.com%2Ftitle%2Ftt9806192%2F&ved=0CBYQjRxqFwoTCKCQkcTrp5MDFQAAAAAdAAAAABAI&opi=89978449

Dessin Realiste

y .\\".'
<. '.\ Je pense qu'un de mes points forts est le dessin réaliste.
' Je dessine souvent des portraits de mes amis ou de personnes
A\ D que je trouve sur internet. J'essaie de varier les techniques et les
. / visages au maximum et suis en train d’apprendre I'anatomie humaine.
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Je me suis essayée au Charadesign en créant des humains croisés
ra es n avec des animaux, un concept qui existe déjd, mais que je voulais
m’approprier (certains personnages sont inspirés de mes amis).
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Projet Romwe

En juillet dernier, jai participé a un stage pour découvrir I'animation 3D. J'ai créé un
charadesign, une histoire, un storyboard et une animation 3D de mon personnage.
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Lien vers I'‘animation
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J'ai également appris & animer une balle et d faire des photomontages
! sur photoshop pour m’améliorer en composition d'image.
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https://clemence.owll.fr/folio/romwe.mp4
https://clemence.owll.fr/folio/bouncing.mp4
https://clemence.owll.fr/folio/baballe.mp4
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avec Diane

Architecture

Pendant les vacances, nous fabriquons un carnet

de croquis mélangeant portraits, architecture et
objets, voici un ensemble des dessins d’architecture.
J'utilise souvent I'aquarelle, les feutres de calligraphie
ou feutres a alcool et mes crayons de couleur.
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LA MEMOIRE ET

. [ LA VIOLENCE NE
o -~ GAGNERA. PAS

LE-RESPECT

DEVOIR DE MEMOIRE :
SHOAH 1941-1945

S0 C sHoMM 19411945 | " 1941-1945

Dans le cadre d’'un voyage a

Auschwitz, j'ai designé une série
d’affiches issues de photographies

LESEULQUINE .
céléebres de la Shoah. SOIT PAS ISSU DE

J'ai décidé d'utiliser des bichromies
trés colorées pour contraster avec la ' n LAVIOLENCE
gravité de ce génocide de la seconde

guerre mondiale.

NOS VIES, NOS VOIX

LE SEUL QUI NE SOIT PAS
ISSUDE LA VIOLENCE

Il'y a un mois, j’ai choisi commme sujet la
précarité menstruelle et le tabou lié
aux régles, comme theme dans la
création d'affiches engagées
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Mockup ( mise en situation
du produit / de I'oeuvre)




Maquette

A I'image de Bob de Moor qui disposait d'une maquette & grande échelle de la fusée de I'album “On a marché sur la Lune”, je suis
capable de construire des maquettes qui me permettent d'imaginer plus facilement les espaces dans lesquels pourront évoluer

mes personnages.
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Photographie

J'adore prendre des photos quand je pars
en voyage, sors en ville ou avec des amis.
Mes sujets sont principalement
I'architecture urbaine, la nature et mes
proches.




Autres essais

essai d’animation 2D (Procreate)
Lien vers I'animation

. cyclewalk (Procreate)
Travail de couleurs (crayons et feutres) Planche de BD (crayons et aquarelle) Lien vers I'animation



https://clemence.owll.fr/folio/cyclewalk.mp4
https://clemence.owll.fr/folio/jynx.mp4

ESSAIDE
STORYBOARD
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Derriere moi

“Derriére Moi” raconte I'histoire de deux amies :
Béatrice et Maria. La premiére est portée
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disparue et revient en fantéme la deuxieme >
quelques jours plus tard. Leur but est de .

retrouver son corps pour pouvoir I'enterrer et lui
permettre de passer dans I'au-dela. Cette
scene ci-dessus se situe vers la moitié du film.
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Titre du film : Derridre Mo

(Dupliquer autant de fols que nécessalre)
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Titre du film : Verriéee
(Dupliquer autant de fois que nécessaire)
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Titre du film : Derricre Moi

{Dupliquer autant de fois que nécessaire)
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A BIENTOT!
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